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Déjà l'automne!!!

La vie de SAVIE

   

L'équipe de SAVIE a accueilli tout récemment dans ses rangs Annie Lachance, adjointe
administrative.

 

C'est également avec plaisir que nous souhaitons la bienvenue à Andréa
Rodriguez, auxiliaire de recherche en stage pour le projet ENJEUX-S ainsi
qu'à Jérémy Charest, programmeur pour les projets ENJEUX-S et CRSH.

 

 

Mathieu Gauvin, auxilliaire de recherche pour le projet SAGE, nous quitte temporairement pour la
session d'automne. Il sera de retour cet hiver parmi nous.

Colloques

DIGRA http://www.gamesconference.org/digra2005/overview.php
Les équipes SAGE et d'ENJEUX-S ont présenté deux communications au colloque DIGRA qui a eu lieu du 16 au 20 juin à
Vancouver en Colombie-Britannique. Ce colloque avait pour objectif de faciliter la compréhension du potentiel qu'on trouve
avec les applications et la recherche des jeux électroniques, maintenant et dans l'avenir. Ainsi, Madame Louise Sauvé, co-
responsable de SAGE, directrice du Centre d'expertise et de recherche de la Société pour l'apprentissage à vie et
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professeure à la Télé-Université y a présenté une première communication «  Games and Simulations: theoretical
underpinnings » avec David Kaufman, responsable de SAGE, directeur du Learning & Instructional Development Centre et
professeur à Simon Fraser University et Lise Renaud, professeur en communication à l'UQAM. Elle s'est également joint à
Wilfried Probst, professeur en informatique à l'UQAM et à Victor Sanchez Arias, chercheur à LANIA – Mexique, pour
montrer les résultats des travaux de développement d'ENJEUX-S sous le titre « Playing And Learning Without Borders: A
Real-time Online Play Environment »

I.C.I.E. http://www.icie.net/pages/443007/index.htm
Au XXIIIe colloque internationale de l'INTERNATIONAL COUNCIL FOR INNOVATION IN HIGHER EDUCATION (ICIE))
s'est tenu du 26 juin au 30 juin à Belfast en Irlande du Nord sur le thème E-Learning and Global Implications, l'équipe
SAGE a présenté quatre communications :

«  Using Games and Simulations in Higher Education (project SAGE) » avec Madame Alice Ireland, directrice
exécutive de SAGE;
« Using Games in Higher Education » avec Madame Louise Sauvé, co-responsable de SAGE, directrice du Centre
d'expertise et de recherche de la Société pour l'apprentissage à vie et professeure à la Télé-Université;
«   Using Simulations in Higher Education » avec Monsieur David Kaufman, responsable de SAGE, directeur du
Learning & Instructional Development Centre et professeur à Simon Fraser University;
« Using Simulation Games in Higher Education » avec Monsieur Michael Power, directeur des communications de
SAGE.

EDMEDIA 2005 http://www.aace.org/conf/edmedia/call.htm
L'équipe d'ENJEUX-S était active au colloque EdMedia organisé par Association for the Advancement of Computing in
Education (AACE) qui s'est tenu du 27 juin au 2 juillet 2005 à Montréal. Messieurs Louis Villardier, professeur en
technologie éducative à la Télé-université et Wilfried Prost, professeur en informatique à l'UQAM y ont présenté «World
Play: Playing Internationally in Real-time » La session de poster animé par les deux professeurs a suscité de nombreux
intérêts chez les participants et a permis d'établir des contacts de recherches très fructueux pour l'avenir. Les documents
Poster et Articles sont disponibles sur notre site SAVIE.

A.I.P.U. http://www.aipu2005.unige.ch/
Monsieur Alan Wright, professeur à l'UQAR, campus de Lévis de l'équipe de SAMI-Persévérance a présenté au nom de
ses collègues, Louise Sauvé et Godeleive Debeurme, professeur à l'Université de Sherbrooke, une communication
«Étude des conditions de réussite et de persévérance aux études universitaires » au XXIIème Congrès de l'Association
Internationale de Pédagogie Universitaire (AIPU) qui s'est tenu du 12 au 14 septembre à l'Université de Genève en Suisse
sous le thème « L'enseignement supérieur du XXIe siècle : de nouveaux défis à relever ».

Projets

Le projet SAMI-Persévérance a débuté depuis le 1er mai 2005 et ses activités s'échelonneront jusqu'en mars 2007. Cette
recherche, financée par le Fonds québécois de recherche sur la société et la culture (FQRSC), implique une équipe de
chercheurs et d'auxiliaires de recherche composée de Louise Sauvé (professeure à la Télé-université et directrice du
Centre d'expertise et de recherche de SAVIE), de Godelieve Debeurme (professeure à l'Université de Sherbrooke), d'Alan
Wright (professeur et chercheur invité à l'UQAR–campus de Lévis), de Johanne Fournier (auxiliaire de coordination à
SAVIE), d'Émilie Fontaine (auxiliaire de recherche à l'Université de Sherbrooke) et de Annie Lachance (adjointe
administrative à SAVIE). Les premières activités de recherche ont été orientées vers la mise à jour de la recension des
écrits et l'élaboration des premiers instruments de mesure du projet.

C'est avec plaisir que nous avons accueilli les représentants de nos partenaires, qui sont le CAPRES, le CTREQ
l'AÉTÉLUQ, l'AGECALE et la FEUS, le 23 août dernier dans le cadre de la première rencontre chercheurs-partenaires.
Des représentants de l'APOP et la Fédération des cégeps ont également pris part à cette rencontre. Les partenaires ont
rencontré l'équipe de recherche afin de prendre connaissance des activités en cours et de partager les attentes
réciproques par rapport à la nature et aux objectifs du projet. Cette rencontre a également permis d'établir les modalités
du partenariat avec les partenaires impliqués dont la publication d'un bulletin d'information aux deux à trois semaines.

Les prochaines activités du projet se concentreront sur la poursuite de la recension des écrits au sujet de la persévérance
et de la réussite aux études postsecondaires et sur la recherche d'outils d'aide à la persévérance développés par les
universités et les collèges. Pour faciliter cette collecte d'outils, les partenaires seront sollicités dans les prochaines
semaines par les auxiliaires de recherche pour répondre à une entrevue.

Pour plus de renseignements, contactez Johanne Fournier (jfournier@savie.qc.ca) et mentionnez SAMI-Persévérance.
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Depuis l'hiver dernier, le Centre d'expertise et de recherche de SAVIE travaille en collaboration avec Éducacentre
(corporation à but non lucratif oeuvrant dans le domaine de l'éducation collégiale) pour développer un Campus Virtuel
francophone. Ce projet de recherche de développement, subventionné par le ministère de la diversification économique
de l'ouest (DEO), réuni, du côté de SAVIE, une équipe de travail dynamique : Johanne Fournier, auxiliaire de coordination,
Sylvain St-Pierre, informaticien, Louis Poulette, informaticien, Simon Vallières, informaticien et Jean-François Paré,
infographiste sous la responsabilité de Louise Sauvé, professeure à la Télé-université et directrice du Centre d'expertise et
de recherche de SAVIE. Du côté d'Éducacentre, le projet est sous la responsabilité de Paulette Bouffard, directrice
générale, et Nicole LeMire, gestionnaire du projet de campus virtuel. Une équipe pluridisciplinaire composée de France
Vachon, directrice pédagogique, Françoise Depauw, consultante pour l'apprentissage en ligne, Jean-Philippe Aubin, pour
le support aux usagers et Christine Taylor, conseillère en matière pédagogique est également impliquée dans ce projet.

La phase I de cet ambitieux projet mettra en ligne une plateforme de conception d'environnements d'apprentissage qui
s'appuient sur un répertoire virtuel d'objets d'apprentissage. S'inspirant des principes techno pédagogiques de la formation
à distance et de la formation en ligne, cet environnement offre aux concepteurs des canevas de travail qui facilitent le
développement des contenus d'apprentissage (guide d'études, exercices auto corrigés, tests diagnostiques, travaux notés,
exposé écrit, exposé multimédia, module, etc.) et d'outils d'aide et de support aux étudiants, étudiantes. Il met également
à leur disposition un organisateur de contenu, de l'environnement et du cheminement de l'étudiant, étudiante (feuille de
route). Générant d'un simple clic l'environnement d'apprentissage et l'environnement d'encadrement, cette plateforme
propose des outils de conception partageable et simples d'utilisation qui permettent aux enseignants, enseignantes
d'élaborer un environnement d'apprentissage virtuel répondant à leurs besoins et aux attentes de leurs étudiants. Les
cours, programmes et services développés dans le cadre de ce projet s'adresseront aux apprenants francophones et
francophiles de la Colombie-Britannique des secteurs prioritaires tels que le tourisme, la santé, l'éducation, les langues et
les médias.

Pour plus de renseignements, contactez Johanne Fournier (jfournier@savie.qc.ca) et mentionnez Campus Virtuel.

Le projet ENJEUX-S (ENvironnement multimédia évolué de JEUX éducatifs et de Simulations en ligne), financé par
CANARIE inc., en est à son troisième trimestre (juillet-septembre 2005) de recherche. Différents activités en découleront :

la mise à jour du rapport sur la Modélisation de l'environnement d'ENJEUX-S (incluant les devis techniques et les
pages-écrans);
le développement des trois premiers objets de l'interface de communication  : la vidéoconférence,
l'audioconférence et le clavardage;
le début des bancs d'essai de ces trois objets;
la mise en ligne des versions française et anglaise du site Web public du projet;
la rédaction du troisième rapport de progrès des activités.

Le prochain trimestre (octobre-décembre 2005) sera dédié principalement au développement informatique de
l'environnement d'ENJEUX-S et à la mise en place d'un plan de promotion du projet.

Pour de plus amples renseignements, visiter notre site Web http://enjeux.savie.ca/ ou contacter M. Gilles Simard
(gsimard@savie.qc.ca).

Le projet Simulation and Advanced Gaming Environments (SAGE) for Learning (ou en français : ApprentisSAGE par les
jeux et simulations), financé sur 4 ans par le programme Initiative de la Nouvelle Économie (INÉ) du Conseil de recherche
en sciences humaines, poursuit ses recherches et a livré d'importantes études au cours des derniers mois.

Les équipes, dont les chercheurs sont associés à SAVIE, ont réalisé jusqu'à maintenant :
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une recension des écrits de 1998 à 2004 sur les fondements conceptuels et les impacts des jeux éducatifs;
un rapport sur les fondements conceptuels du jeu, de la simulation et du jeu de simulation;
un rapport sur les impacts éducatifs du jeu, de la simulation et du jeu de simulation sur l'apprentissage;
un rapport d'analyse sur les jeux éducatifs se fondant, entre autres, sur notre banque de 40 jeux éducatifs reliés le
plus possible au domaine de la santé;
le développement d'une base de connaissances du projet SAGE.

Dans le prochain trimestre, les équipes s'attarderont à la modélisation pédagogique d'une coquille générique de jeux et à
la finalisation de la programmation de la Base de connaissances du projet SAGE.

Pour de plus amples renseignements, n'hésitez pas à contacter M. Michael Power (mpower@teluq.uquebec.ca), directeur
des communications de SAGE/ApprentisSAGE – JeS.

Chronique

L'événement de l'automne au Québec prendra d'assaut la majestueuse montagne.

Imaginez trois immenses parcs thématiques, un parcours de 4 km d'espaces aménagés sillonné par une rivière, plus de
37 plateaux d'activités, de puissants chevaux et autres animaux ainsi que 400 figurants costumés jouant parfaitement leur
rôle !

Pour plus de renseignements, visitez : http://www.medievalesdumontsainteanne.com/

InfoSAVIE réalisé...
Sous la direction de : Louise Sauvé, présidente
Rédaction et coordination : Annie Lachance, adj. adm.
Collaboration : Johanne Fournier, aux. de recherche et Michael Power, directeur des communications
Intégration sur le WEB : Louis Poulette, programmeur

Pour toutes questions relatives à cette page, écrivez à savie@savie.qc.ca
Copyright © 1995 - 2013 SAVIE inc.
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