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Profitons des derniers moments de I'été...

La vie de SAVIE

La Société pour I'apprentissage a vie (SAVIE) est fiere d'accueillir dans ses rangs une professionnelle
de la technologie éducative, Mme Héléne Guindon. Héléne est en charge entre autres du Campus
Virtuel avec notre partenaire le Collége Educacentre et assiste le Pavois dans ses travaux de formation
aupres de sa clientele. Elle s'implique notamment dans l'identification des besoins, la médiatisation des
objets d'apprentissage et I'accompagnement des partenaires tout au long du projet. Bienvenue parmi
nous!
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SAVIE change d'adresse! En effet, le siége social de la Société pour I'Apprentissage a VIE (SAVIE) sera prochainement situé
dans le nouvel édifice Fleurie, juste en arriére de la TELUQ, au 480, rue de la Chapelle.

Colloques

24¢ congres de I'AIPU

Vers un changement de culture en enseignement supEeur
Regands sur Finnovation, La collaboration et la valorisation

Baatreal {Oustled) du 16 & 1B rmai 2007

Le 24e colloque de I'AIPU (Association Internationale de Pédagogie Universitaire) portant sur l'innovation, la collaboration et la
valorisation, intitulé « Vers un changement de culture en enseignement supérieur » s'est déroulé du 16 au 18 mai 2007 a
l'université de Montréal. Louise Sauvé, directrice du Centre d'expertise et de recherche sur l'apprentissage a vie (SAVIE),
professeure a la TELUQ et co-responsable du réseau SAGE, y a présenté, avec les chercheurs du projet SAMI-Persévérance,
Alan Wright, Godelieve Debeurme et Nicole Racette, une communication intitulée « Expérimentation d'un systéeme multimédia
interactif favorisant la persévérance aux études postsecondaires : résultats et retombées». De plus, Louise Sauvé a présenté
une communication intitulée « Les jeux en ligne : des outils efficaces pour I'enseignement postsecondaire», qui met en lumiéere
les recherches du projet SAGE (Simulation and Advanced Gaming Environments for learning). Pour plus d'informations, visitez le
site http://aipu2007.umontreal.ca/.
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Louise Sauvé, directrice du Centre d'expertise et de recherche sur l'apprentissage a vie (SAVIE), professeure a la TELUQ et co-
responsable du réseau SAGE, a participé au 27e colloque annuel de 'AQPC (Association Québécoise de Pédagogie Collégiale)
intitulé «Une culture d'innovation pédagogique», qui s'est déroulé a Boucherville, du 6 au 8 juin 2007. Une communication y a été
présentée en compagnie de Lyne Forcier, conseillere pédagogique au Cégep@distance : SAMI-Persévérance : pour soutenir la
réussite. Pour plus de renseignements, rendez-vous au http://www.aqpc.qc.cal/index.php?qg=fr/colloque.

ED-MEDIA

World Conference on
Educational Multimedia,
Hypermedia & Telecommunications
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Louise Sauvé, directrice du Centre d'expertise et de recherche sur I'apprentissage a vie (SAVIE), professeure a la TELUQ et co-
responsable du réseau SAGE, a participé au colloque Ed-Media intitulé «World Conference on Educational Multimedia,
Hypermedia and Telecommunications», qui s'est déroulé a Vancouver, du 25 au 29 juin 2007. Trois communications y ont été
présentées : « Designing online games : example and application in the SAGE project », « A systematic review of the impact of
games and simulations on learning » et « SAMI-Perseverance : an online support tool for post-secondary perseverance ». Pour
plus de renseignements, rendez-vous au http://www.aace.org/conf/edmedia/call.htm.

Projets

SAMI Persévérance¥

Phase 1 : Conditions de réussite et de persévérance a l'université : une analyse des modes d'encadrement et de
support en fonction des caractéristiques d'apprentissage

Financé par le programme d'Actions concertées du FQRSC, la phase | du projet SAMI-

Fonds de recherche Persévérance s'est déroulé de mars 2005 a juin 2007. Fondé sur I'expérimentation d'un
:;:ahcﬁtﬁﬁ:é systéme d'aide multimédia interactif de persévérance aux études postsecondaires, le

CaEp3 Projet a permis d'identifier les différences et les similitudes entre les styles
Québec 3 3 d'apprentissage, les facteurs de motivation et de démotivation, les difficultés rencontrées

par les étudiants qui persévérent et ceux qui abandonnent, ainsi que les outils d'aide et
de soutien susceptibles de réduire l'influence des difficultés rencontrées par les étudiants lors de leur premiere session d'études
et ce, en tenant compte de certaines variables sociodémographiques et scolaires.

A terme, les activités de recherche ont permis I'atteinte des objectifs, notamment : (1) l'dentification de plus de 600 outils d'aide
(campus et a distance) susceptibles de favoriser la persévérance des nouveaux étudiants; (2) la mise en ligne d'un systeme
d'aide multimédia interactif de persévérance aux études postsecondaires (SAMI-Persévérance) qui offre une approche
personnalisée de soutien aux étudiants en difficulté lors de leur premiére session d'études universitaires dans le but de maintenir
leur persévérance aux études; (3) l'identification des difficultés susceptibles d'entrainer I'abandon lors de la premiere session
d'études et leur mise en catégorisation dans le but d'établir un cadre de référence en mesure de guider les recherches futures;
(4) I'examen des styles d'apprentissage des étudiants qui persévérent ou qui abandonnent aprés la premiére session d'études;
(5) lidentification des facteurs de motivation et de démotivation des étudiants lors de leur premiére session d'études et
(6) I'adéquation entre les outils d'aide et de soutien et les difficultés rencontrées dans la premiére session d'études.

Les retombées de cette études sont multiples : (1) une recension des écrits sur les facteurs d'abandon et de persévérance qui a
permis un classement des difficultés rencontrées par les étudiants universitaires; cette classification se veut un cadre de
référence orientant les futures recherches dans le domaine; (2) la mise en ligne d'un dispositif de soutien a la persévérance aux
études (SAMI-Persévérance) regroupant maintenant plus de 600 outils d'aide et de soutien qui est accessible en tout temps a
toutes les universités intéressées a s'en servir auprées de leurs étudiants et (3) sept résumés synthése des résultats qui ouvrent
de nouvelles pistes de recherche et nous permettent de formuler des recommandations au ministére de I'Education, du Loisir et
du Sport.

Pour plus de renseignements concernant la phase 1 du projet, contactez Gabriela Hanca (ghanca@savie.qc.ca) et mentionnez
SAMI-Persévérance.

Phase 2 : S@MI-Persévérance : un pas de plus vers une société hautement qualifiée’

; Les trois derniers mois ont été I'occasion de concrétiser plusieurs des outils d'aide du projet. Les membres
T Te=11| '3 du groupe de recherche ont, pour certains, déj‘é entrepris le tournage de leurs capsules vidéo en plus de
remettre leurs devis de conception scénarisé. A ce jour, I'équipe technologique de SAVIE est a médiatiser
les outils de quatre chercheurs et le résultat est tout simplement sidérant!

Rappel du projet

Le projet financé par la société Inukshuk Sans-fil (http://www.inukshuk.ca/francais/fonds.html) permettra le développement et la
conception d'une soixantaine d'outils d'aide en format multimédia interactif correspondant aux besoins des étudiants qui
entreprennent des études collégiales ou universitaires. A terme, ces outils viendront s'intégrer aux activités de soutien de
I'environnement SAMI-Persévérance ainsi qu'au répertoire virtuel d'outils d'aide accessible pour I'ensemble du réseau collégial et
universitaire.

Scénarisation et médiatisation des outils d'aide

Parmi tous les outils proposés, soit prés de soixante a ce jour, voici les travaux réalisés :
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mise en ligne du premier outil médiatisé de Maryse DesAulniers;

réalisation du tournage des capsules vidéo de trois outils créés par Lucie D'amours;

réalisation du tournage des capsules vidéo des outils créés par Alan Wright;

conception et médiatisation en cours de deux outils de Louise Sauvé;

adaptation d'un des outils proposés par un de nos partenaires, soit celui de Frangois Ruph de 'UQAT.

Viendront s'ajouter prochainement le second outil médiatisé de Maryse DesAulniers, d'autres outils d'Alan Wright, les scénarios
des sept outils développés par Virginie Martel ainsi que ceux de Nicole Racette. Les autres chercheurs s'impliqueront activement
a la conception et a la médiatisation de leurs outils a I'automne.

Venez visiter notre site Web http://www.savie.qc.ca/CampusVirtuel/AccueilPerseveranceRecherche.html, sous Programme de
recherche, onglet Outils d'aide et examiner au fur et @ mesure de leur réalisation les outils d'aide développés par I'équipe. Vous
serez fascinés par les exposés, les mises en scéne et les trucs/conseils. D'une qualité indéniable, d'un degré de réalisme et de
justesse du propos, ces outils seront un atout majeur pour les institutions qui souhaitent soutenir la persévérance aux études
postsecondaires.

Diffusion du projet et collaborations

Les communications de I'équipe ont permis de faire connaitre les travaux des deux phases du programme de recherche et ont
suscité plusieurs partenariats :

e Sauveé, L., Wright, A., Martel, V. et Debeurme, G. (2007). Sami-Persévérance: an Online Support Tool for Post-Secondary
Perseverance. ED-MEDIA 2007- World Conference on Educational Multimedia, Hypermedia & Telecommunications,
Vancouver, Canada, June 25-29.

e Sauvé, L. (2007). SAMI-Persévérance : pour soutenir la réussite. Une culture d'innovation pédagogique, 27e colloque de
I'AQPC, Boucherville, du 6 au 8 juin.

e Sauvé, L., Debeurme, G., Martel, V. et Wright, A. (2007). Expérimentation d'un systéme multimédia interactif favorisant la
persévérance aux études postsecondaires : résultats et retombées. Vers un changement de culture en enseignement
supérieur. Regards sur l'innovation, la collaboration et la valorisation. Colloque de I'AIPU, Montréal du 16 au 18 mai.

Pres d'une dizaine d'outils nous ont été proposés afin que nous puissions les médiatiser. Nous avons noté que ces outils sont de
grande qualité qui n'a d'égal que la variété des domaines d'intervention.

Pour plus de renseignements concernant la phase 2 du projet, contactez Dave G. Pelletier (dpelletier@savie.qc.ca) et
mentionnez SAMI-Persévérance (projet Fonds Inukshuk).

Campus

irfue

EDUCACENTRE

Le projet du Campus Virtuel poursuit son développement en collaboration avec I'équipe du Collége Educacentre & Vancouver. La
plateforme propose trois interfaces distinctes : de conception, d'apprentissage et d'encadrement. Dans la deuxiéme phase du
projet, I'équipe du Centre d'expertise et de recherche sur l'apprentissage a vie travaille sur I'environnement de I'apprenant. Cet
environnement propose a l'étudiant une plateforme ou sont regroupés tous les outils nécessaires a son apprentissage. Dans cet
environnement, il aura accés a son profil d'apprentissage, son portfolio, a ses travaux pour tous les cours auxquels il est inscrit
ainsi qu'a tous les documents d'ordre administratif.

Pour plus de renseignements, contactez Sylvain St-Pierre (sstpierre@savie.qc.ca) et mentionnez Campus Virtuel.

A thme Mis sur pied depuis quelques mois a peine, le projet Asthme a la carte est un tout nouveau projet
rassemblant autour de lui des professionnels et spécialistes de la santé. C'est au mois de mai qu'avait

lieu la premiére rencontre de ce groupe de travail qui a donné le coup d'envoi au début des travaux de

recherche. Le présent résumé présente une bréve description du projet et des activités en cours.

& la carte

Description du projet

Financé par Inukshuk Sans-fil (http://www.inukshuk.ca/francais/fonds.html), le projet Asthme a la carte est une initiative du
Centre d'expertise et de recherche sur I'apprentissage a vie (SAVIE) et du Centre de développement professionnel continu
(CDPC) de la Faculté de médecine de I'Université Laval en collaboration avec ses partenaires : le Centre d'amitié autochtone de
Québec, le Réseau québécois de I'asthme et de la maladie pulmonaire obstructive chronique et le Réseau de valorisation de
I'enseignement de I'Université Laval (RVE). Le projet vise a développer un programme de prévention, de suivi thérapeutique et


javascript:OuvrirSite('http://www.savie.qc.ca/CampusVirtuel/AccueilPerseveranceRecherche.html');
mailto:sstpierre@savie.qc.ca
javascript:OuvrirSite('http://www.inukshuk.ca/francais/fonds.html');
https://pdfcrowd.com/api/html-to-pdf-api/?ref=pdf
https://pdfcrowd.com/?ref=pdf
https://pdfcrowd.com/html-to-pdf/?ref=pdf

de promotion de la santé pour améliorer le mieux-étre et la qualité de vie des personnes atteintes d'asthme en soutenant les
interventions éducatives sur cette maladie.

Il faut savoir que I'asthme est 'une des plus importantes maladies respiratoires au Canada, affectant plus de 10 % de la
population. Son colt humain et économique est considérable. Malgré de nombreux efforts investis en ce sens, la maitrise de
I'asthme demeure insuffisante et les outils d'évaluation et de traitement peu nombreux.

S'appuyant sur une équipe chevronnée de médecins praticiens, de professionnels et de chercheurs de la Télé-université et de
'UQAM, le projet prévoit 60 capsules et 6 jeux éducatifs en ligne dont le contenu sera novateur, multimédia et riche
d'interactivité. Ces ressources visent cinq clientéles différentes : le grand public, les personnes asthmatiques, les communautés
autochtones, les éducateurs et les professionnels de la santé. Différents aspects de I'asthme seront traités : état actuel et
environnement de la personne asthmatique (symptémes, maitrise de I'asthme, médication, observance thérapeutique),
évaluation de la personne asthmatique (examen physique, spirométrie, test de laboratoire, référence a un centre d'enseignement
pour I'asthme) et traitement de I'asthme.

Pour en savoir plus sur le projet, visitez son site Web : http://www.savie.qc.ca/CampusVirtuel/AccueilAsthme.html

Les activités en cours
Depuis le démarrage du projet Asthme a la carte en mai, différentes activités ont eu lieu :

o Deux rencontres de concertation en mai et en juin ont permis la mise au point d'un plan d'action et le choix des principaux
contenus du programme du projet.

e Un atelier de formation a I'outil de communication et de travail collaboratif ENJEUX.
Le devis du site Web du projet.

¢ Les scénarios des capsules et jeux éducatifs ont été rédigés et validés en juin et juillet.

Pour plus de renseignements, contactez Catherine Lévesque (clevesque@savie.qc.ca) et mentionnez Asthme a la carte (projet
Fonds Inukshuk).

| Le projet ENJEUX (Environnement multimédia évolué de JEUX éducatifs et de Simulations en ligne), financé par
» CANARIE Inc., consiste a mettre au point un environnement totalement Web et multimédia permettant la
) vidéoconférence et le travail collaboratif en ligne, en plus de donner accés au Carrefour Virtuel de jeux éducatifs et
de jeux de simulation. Cet outil, ENJEUX, s'appuie sur une architecture de Services Web et de télécommunication
en temps réel (vidéoconférence, audioconférence et espace de clavardage) utilisant le réseau Internet CA*net4 de
trés haute vitesse.

ENJEUX-S

Au terme de plusieurs mois de recherche et de développement, I'équipe technologique de SAVIE vient de finaliser l'intégration
d'une toute nouvelle gamme d'applications et de fonctionnalités venant accroitre le potentiel de l'outil en matiére de travail
collaboratif a distance. ENJEUX 2.0 rendra donc possible I'utilisation d'une visionneuse de présentation PowerPoint et de vidéos,
partage de sites Web, partage d'applications au moyen de Word, Excel, etc., pour permetire une expérience complétement
multimédia de vidéoconférence.

Chef de file en la matiere, ENJEUX 2.0 se compose de trois interfaces :

e Une interface de gestion individuelle, permettant aux participants de planifier et d'organiser des rencontres
audio/vidéoconférences, de consulter leur agenda personnalisé et profil, de consulter les archives des réunions
antérieures et de développer des répertoires personnalisés comme une liste de contacts, de jeux et de simulations.

¢ Une interface de communication, qui met a la disposition des membres éloignés géographiquement tous les outils
nécessaires pour participer, en équipe ou sur une base individuelle, a des jeux éducatifs, des simulations et au travail
collaboratif.

¢ Une interface de gestion organisationnelle, permettant a un ou plusieurs modérateurs d'accéder aux outils de gestion des
paramétres de I'environnement.

D'utilisation conviviale, I'outil ne requiert absolument aucune installation. Il suffit d'étre équipé d'une caméra Web, d'un casque
d'écoute et d'une connexion haute vitesse pour étre transporté dans un monde virtuel de jeux, de simulations et de télétravail.

Les derniers mois ont d'ailleurs permis d'accroitre la communauté d'utilisateurs d'/ENJEUX tandis que Madame Louise Sauvé et
Monsieur Louis Villardier ont multiplié les présentations a des partenaires de tous les secteurs d'activités, du milieu de la
recherche, des affaires au secteur communautaire, et ce, de I'Afrique & I'Amérique latine en passant par le vieux continent. A cet
égard, les représentations se poursuivront de fagon intense d'ici les prochains mois avec l'intérét manifeste de la Chambre de
commerce et de I'Industrie de Paris entre autres. Ces partenaires sont des plus enthousiastes a I'idée d'en faire I'expérimentation
lors de rencontres, colloques ou réunions administratives et apprécient l'incroyable stabilité ainsi que la fluidité stupéfiante de
I'outil. L'environnement a également servi de laboratoire pour le projet de recherche FIR-Inter@ction-2007, qui visait a analyser
les interventions pédagogiques dans une situation d'apprentissage collectif synchrone en mode virtuel. Nous ne sommes pas
peu fier que I'environnement ENJEUX 2.0 ait permis & une doctorante de la TELUQ d'effectuer sa soutenance de thése & partir
du Cameroun. Et finalement, a la suite des présentations de madame Louise Sauvé, I'environnement a bénéficié d'une visibilité
hors du commun auprés de nombreux organismes oeuvrant dans le milieu de la recherche et de I'enseignement a distance
(CEFRIO, LearnQuébec, REFAD, etc.).
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Pour de plus amples renseignements, visiter notre site Web http://enjeux.savie.ca/ et n'hésitez pas a contacter Dave G. Pelletier,
auxiliaire a la coordination et a la recherche pour ENJEUX, soit par courriel (dpelletier@savie.qc.ca) ou par téléphone au (418)
657-2747 poste 5110.

h---."‘tn.-?i--“ Le projet ApprentisSAGE par les jeux et simulations (SAGE) est un réseau de recherche pancanadien

Nt it et bilingue. SAGE est financé sur 4 ans par le programme Initiative de la Nouvelle Economie (INE) du

Conseil de recherches en sciences humaines (CRSH). Ce projet en est rendu a sa quatriéme année de
financement.

Le réseau SAGE a brillé sur la scéne nationale et internationale au cours de I'été. A cet égard, le coordonnateur des
communications du réseau, Dany Vallerand, s'est rendu a Paris pour une mission de dix jours. Dany en a profité pour échanger
avec quelques chercheurs qui s'intéressent aux jeux et simulations dans le but de développer des projets conjoints. Plusieurs
ententes a collaboration découlant de ses démarches en France sont encore en discussions sérieuses; particulierement avec
I'UNESCO, le Centre de documentation pédagogique, I'lnstitut de Recherche sur I'Education, la Ligue de I'enseignement ainsi
que le Groupe de recherche sur les ressources éducatives et culturelles. Notamment, il s'est entretenu avec des représentants
du Centre pour I'Elearning et l'innovation pédagogique de la Chambre de commerce de Paris. Ces derniers ont démontré un
grand enthousiasme pour le projet SAGE et souhaitent collaborer et appuyer concrétement le réseau sous diverses formes.

Dany a fait un arrét a I'lnstitut francophone numérique de I'Organisation internationale de la francophonie ou il a exposé les
projets SAGE au Directeur Pietro Sicuro. De plus, il a profité d'une invitation a la réception du Secrétaire général M. Abdou Diouf
pour s'entretenir avec Soungalo Ouedraogo, Directeur de I'éducation et de la formation, qui s'est montré fort intéressé par les
prototypes SAGE. Par ailleurs, Dany a souhaité présenter le CVJE et ENJEUX a un groupe de la Cité des sciences et de
l'industrie de Paris puisqu'ils redéveloppent la section éducative de leur site. lIs sont emballés par les possibilités du carrefour,
souhaitent y créer des jeux pour afficher sur leur site et considérent commander des outils sur mesure.

Finalement, une présentation du projet SAGE a eu lieu lors d'un événement public organisé par CURIE (un réseau dédié a la
valorisation de la recherche et au transfert de technologies en France). Aussi, le projet SAGEtv a été mis en lumiére comme un
projet novateur de diffusion des recherches lors d'un atelier sur le transfert des connaissances.

En outre, I'équipe SAGE de Québec travaille activement au développement de l'interface optimisée SAGEtv qui verra le jour en
octobre. Elle se prépare avec enthousiasme a accueillir la conférence nationale SAGE qui se déroulera les 13 et 14 octobre
2007 dans les locaux de TELUQ (Québec).

L'équipe SAGE de Québec a piloté ou coordonné les dossiers suivants :

e le suivi des activités de programmation de la coquille Parchési ;

¢ la planification des activités d'expérimentation du jeu-cadre Parchési ;

e la mise au point de la méthodologie et des instruments de mesure pour l'expérimentation du jeu-cadre Parchési dans
divers contextes d'apprentissage ;

¢ la mise en place de I'expérimentation de la coquille de jeu Parchési aupres des enseignants et formateurs ;

¢ l'optimisation du contenu du jeu de Parchési « ITS stopper la transmission » découlant d'un rapport d'analyse et de

recommandation ;
o la poursuite de I'analyse d'articles sur les impacts du jeu, de la simulation et du jeu de simulation sur I'apprentissage;
e la poursuite de la complétude de la base de connaissances du projet SAGE

(http://www.savie.qc.ca/BaseConnaissances/);

¢ la présentation d'une communication au Colloque de I'AIPU, qui s'est tenu a Montréal du 16 au 18 mai;

¢ la présentation de deux communications a ED-MEDIA 2007- World Conference on Educational Multimedia, Hypermedia
& Telecommunications, tenu a Vancouver du 25 au 29 juin.

Pour de plus amples renseignements sur SAGE/ApprentisSAGE-JeS, nous vous invitons a consulter notre site web au
http://www.apprentissage-jes.ca/l. De plus, n'hésitez pas a contacter le coordonnateur des communications
SAGE/ApprentisSAGE-JeS, M. Dany Vallerand (vallerand.dany@telug.ugam.ca) par courriel ou par téléphone au (418) 657-
2747 ou sans frais au 1-800-463-4728 poste 5433.

Chronique

Comme a chaque année, voici maintenant le temps d'aller faire son petit tour a Expo Québec, du 15 au 26 aodlt, question de
s'amuser un petit peu dans les nombreux manéges et expositions. Pour plus de détails, voici I'adresse Web
http://www.expocite.com/expoqc2007/pages/index.htm .

InfoSAVIE réalisé...
Sous la direction de : Louise Sauvé, présidente
Rédaction et coordination : Annie Lachance, adj. adm.
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Collaboration : Gabriela Hanca, Dave Pelletier, Sylvain St-Pierre et Dany Vallerand.
Intégration sur le WEB : Louis Poulette

Pour toutes questions relatives a cette page, écrivez a savie@savie.qc.ca
Copyright © 1995 - 2013 SAVIE inc.
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